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1.Beide teams staan aan dezelfde kant van het shuffleboard.

2.Om en om speel je de puck naar het einde van het board,

totdat alle pucks gespeeld zijn.

3.Het speelveld heeft 3 zones, hoe verder, des te meer punten.

4.Alleen de pucks die voorbij de verste puck van de

tegenstander liggen, geven punten. Deze worden bij elkaar

opgeteld.

Tips:

1.Gooi niet te hard, dan schuift de puck zo

van het board af.

2.Gooi niet te zacht, dan ga je nooit punten

scoren!

3.Verloren en geen punten gescoord? Dan

moet je een rondje halen.
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Probeer ook eens de puck van je

tegenstander weg te ketsen!
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1.Both teams stand on the same side of the shuffleboard.

2.Take turns sliding your pucks to the other end of the board

until all pucks have been played. 

3.The board has three scoring zones,the further your puck

lands, the more points you get. 

4.Only the pucks that are further than your opponent’s

furthest puck count. Add up those points!

Tips:

1.Don’t throw too hard, your puck will slide

right off the board.

2.Don’t throw too soft, you’ll never score

any points!

3.Didn’t score? You owe the next round!
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Try knocking your opponent’s

puck off the board!
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