|. HET STARTENDE TEAM 4oolT DE BUVT op MINIMAAL 2/3 VAN DE BAAN

DIT TEAM 4o00fT 0ok Z))N EERSTE BAL
20 DICHT Mo4ELUK BY DE BUT

2. HET ANDERE TEAM MA4 NV PROBEREN
oM ZIJN BAL DICHTERBI) TE KR)4EN

PROBEER ook EENS DE BAL VAN JE
TEGENSTANDER WE4 TE KETSEN (
4ool ALT)P VANVIT DE (IR(EL s

3 LET op: DE TEAMS 4oolEN NIV NIET oM EN oM, MAAR HET TEAM WAARVAN DE BAL
HET VERST VAN D€ BUUT LIGT, BUFT 4ooleN ToTPAT €R €EN BAL DICHTERBY LIGT

PIT TEAM 4oolT

. . . . . IS A . . .

4 PUNTEN: NADAT ALLE 12 BALLEN op HET VELD LIG4EN
1§ ER EEN TEAM DAT PUNTEN §(0oRT

PER BAL DI(HTERBU PAN DE DI(HTSTBUZNDE BAL
VAN DE TE4ENSTANDER = | PUNT

JE KUNT DUS MAX 6 PUNTEN PER RONDE §(oREN
HET TEAM DAT ALS EERSTE 13 PUNTEN HEEFT

I DE WINNAAR /!
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|. TEAM oNE THRoWS THE JACK. A VALID THRoW IS Lo(ATED AT LEAST 2/ of THE LANE.

«_TEAM oNE ALSo THROWS THE FIRST BALL,
AS (LOSE To THE JACK AS POSSIBLE.
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2. TEAM Two Now MAKES AN ATTEMPT To
THRoW THE BALL (LoSER To THE JA(K.

oR TRY To BoUN(E YoUR

ALWAYS STAND IN THE (IR(LE oPPONENT’S BALL

WHEN THROWING!

3. NoTe: THE TEAM THAT'S FURTHEST FRoM THE JAK KEEPS oN THROWING, UNTIL oNE of THEIR
BALLS IS (LoSER.

TS THIS TEAM’S TURN
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4. S(oRES: IF ALL BALLS ARE THROWN, PoINTS ARE (oUNTED.
oNLY oNE TEAM (AN §(oRE PoINTS.

YoU S(oRE oNE PoINT PER BALL THAT I§ (LoSER To THE JA(K
THAN YoUR oPPoNENT.

§o0 6 IS THE MAXIMUM S(oRE. THE TEAM THAT S(oRES I3 POINTS
I§ THE WINNER!
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